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Gtéwny cel gry

Zaangazowanie uczestnikow i uczestniczek w edukacyjny spacer po Strzelcach
Opolskich, w trakcie ktéorego zdobywaé¢ bedy wiedze o zabytkach miasta,
dowiedzg sie o historii i dziedzictwie kulturowym Polski, ze szczegdlnym
uwzglednieniem Opolszczyzny. Poszczegblne punkty gry bedg oparte o basnie
i legendy regionu, opowiedziane przez jej najstarszych mieszkancow.
Uczestnicy bedg mieli okazje wspotuczestniczyé w przezyciach seniordw oraz na
nowo odkry¢ madros¢ zakletg w przekazach ustnych, przez co popularyzowac

sie bedzie wartos¢ dbania o nasze wspodlne dziedzictwo kulturowe.

Czas gry

Okoto 1,5 godziny.

Uczestnicy/uczestniczki

Max 5 grup . Jedna grupa 2-5 oséb.

Liczba 0séb potrzebnych do obstugi gry: co najmniej 5 wolontariuszy.
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OPIS GRY

Gra polega na zmierzeniu sie z piecioma zadaniami, ktére dotyczg bajek

i legend lokalnej kultury i tradycji. Uczestnicy i uczestniczki bedg miec¢ za
zadanie odnalezienie poszczegdlnych punktéw gry w przestrzeni miasta

i wykonanie przygotowanych zadan. Za poprawne wykonanie zadania
otrzymajg punkty oraz podpis opiekuna/opiekunki danego stanowiska wraz
z godzing dotarcia. Na danym stanowisku gry gracze otrzymajg ponadto adres
kolejnego punktu oraz wskazéwke, gdzie znajduje sie meta. Niektére zadania
beda nagradzane dodatkowymi punktami. Gre uznaje sie za zaliczong, gdy
zespot dotrze w wyznaczonym czasie do METY. Gre wygrywa zatoga, ktéra

zdobedzie najwiecej punktdw w jak najkrotszym czasie.
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Bajki i legendy zaczerpniete do stworzenia tej gry miejskiej, pochodzg
z publikacji ,,Wrdémy do bajek i legend”, opracowanych przez Stowarzyszenie

Kraina sw. Anny (www.annaland.pl) i czeskiego

partnera miasto Dub nad Moravou w 2019 roku,

Kraina $w. Anny . i , ,
w ramach projektu wspoétfinansowanego ze srodkéw

Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego oraz

ze Srodkdéw budzetu panstwa. Przekraczamy granice.

Fundacja ,W rozwoju” otrzymata pisemng zgode na wykorzystanie wybranych

bajek i legend do opracowania niniejszej gry miejskiej.

Publikacja ,,Wrdéémy do bajek i legend” jest dostepna bezptatnie w formie

wydanej publikacji oraz na stronie internetowe;j: https://annaland.pl/1565/wrocmy-do-

bajek-i-legend.html

audiobook: https://www.youtube.com/playlist?list=PL9c1cYC-xNLEJyerdIAsgID59TOLgFK v
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KROTKA HISTORIA STRZELEC OPOLSKICH

Nazwa osady, poiniej miasta wywodzi sie od strzelcéw-towcdw ksigzecych,
urzadzajgcych w okolicy fowy. Niemiecki nauczyciel Heinrich Adamy w swoim
dziele o nazwach miejscowych na Slasku wydanym w 1888 r. we Wroctawiu
wymienia jako najwczesniej zanotowang nazwe miejscowosci Strzelica podajac
jej znaczenie ,Wohnort der Jager und Schutzen” czyli po polsku ,Wies$
zamieszkana przez towczych i strzelcéw”. Pierwotna nazwa zostata pdiniej
przez Niemcéw zgermanizowana na Strehlitz i utracita swoje znaczenie. Nazwe

upamietnia stojgcy od 1923 r. na rynku przed ratuszem pomnik strzelca.

Miasto Strzelce Opolskie rozwineto sie z pierwotnej lesnej osady targowej,

o ktérej wzmianki pojawiajg sie w dokumentach juz w Xl w. (1234, 1271,
1290). W kwestii zatozenia miasta na prawie niemieckim — brak pewnosci. Dane
zrodtowe sugerujg rézne daty: 1290, 1305, 1320, 1362 r. Prawdopodobnie, po
zniszczeniu osady w 1273 r. podczas najazdu Bolestawa Wstydliwego, nastgpita
lokacja Strzelec w 1290 r. przez piastowskiego ksiecia opolskiego Bolka I, ktdry
rozpoczat budowe miasta, a w 1313 r. zbudowat zamek mysliwski. W 1327 r.
miasto byto otoczone murami obronnymi z dwoma bramami — Opolska

i Krakowska.

Po wydzieleniu tego rejonu w oddzielne ksiestwo, ktérego wtadcg zostat syn
Bolestawa opolskiego — Albert strzelecki (zm. ok. 1366 r.). Od tej pory Strzelce
stanowity samodzielne ksiestwo zarzadzane najczesciej przez ksigzat opolskich
lub niemodlinskich. Ostatnim ksieciem strzeleckim byt Bolko V (zm. 1460),

jeden z przywdodcéw husytow slgskich. Do 1532 r. miasto byto w posiadaniu
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ksigzat piastowskich. Po wygasnieciu rodu przeszto pod panowanie austriackie,
a od XVIII w. pod panowaniem pruskim. W 1812 r. wtascicielem Strzelec zostat
generat wojsk saskich hrabia Andrzej Renard, twdrca nowoczesnego przemystu
na Gérnym Slasku i w Zagtebiu Dabrowskim. Po Il powstaniu $laskim miasto
pozostato w Niemczech. W trakcie plebiscytu na Gérnym Slasku 20 marca 1921
r. oddano w Strzelcach Opolskich (niem. Grol$ Strehlitz) 3364 gtosow (85,7%) za
pozostaniem w Niemczech i 558 (14,2%) za wtgczeniem do panstwa polskiego.
Frekwencja wyniosta 98,4%. 4 oddane gtosy uznano za niewazne. W powiecie
Strzelce Op. za witgczeniem do panstwa polskiego oddano 23023 gtosdow
(50,7%), za pozostaniem w Niemczech 22390 gtoséw (49,3%). Ostatnim
wiascicielem Strzelec do 1945 r. byt hrabia z rodu Castell-Castell. W czasie |l
wojny Swiatowej w miejscowosci miescito sie ciezkie wiezienie i areszt.

W wiezieniu osadzano wiezniow w ramach akcji ,Noc i mgta”. Pod koniec
stycznia 1945 r. okoto 500 strzeleckich wieznidw ewakuowano poprzez Brzeg
do wiezienia w Swidnicy. Sposréd 500 ewakuowanych do miejsca przeznaczenia
dotarto 200. Czesci wieznidow udato sie zbiec, czes¢ polegta podczas nalotow,

wiekszos$¢ zostata wymordowana.

21 stycznia 1945 roku sity niemieckie zostaty wyparte z miasta przez jednostki
100 i 242 brygady pancernej 31 korpusu pancernego 1 Frontu Ukrainskiego (dla
uczczenia pamieci polegtych zotnierzy radzieckich po wojnie postawiono

Pomnik Wdziecznosci na éwczesnym pl. Przyjazni Polsko - Radzieckiej).

Od 1950 r. miasto administracyjnie nalezy do woj. opolskiego.
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Zabytki

Wedtug rejestru Narodowego Instytutu Dziedzictwa na liste zabytkdw wpisane
s3:

° stare miasto

kosciot par. pw. sw. Wawrzynca z dzwonnicg — przebudowang basztg z
XV w., ul. Kottataja 9, z |. 1904-07

° kosciot ewangelicki, ul. Opolska, z 1825 r., 1888 r.

° kosciét cmentarny pw. sw. Barbary, ul. Opolska, drewn., z pot. XVII w.,
wypisany z ksiegi rejestru

° dom zakonny elzbietanek, ul. Powstaricéw Slaskich 8, z 1879 r.

° grob lotnikéw z kampanii wrzesniowej 1939 r. na cmentarzu

o kapliczka przydrozna, ul. Ujazdowska 27

o zespot zamkowy, z XIV w.-1562 r.-XIX w.: ruiny zamku ksigzat
piastowskich
z XIV w., brama zamkowa, park z cennym drzewostanem
° ratusz, z wiezg XVI w., 1844 r.- XIX w.
° baszta obronna, ob. dzwonnica, pl. Koscielny, z XV w., XVIII w.
o domy, ul. Karola Lange 3, 5 (d. Marchlewskiego), z pot. XIX w.

o budynek wiezienia, ul. Karola Miarki 1, z|. 1885-89: ogrodzenie
z wiezyczkami

° kamienica, ul. Parafialna 1,z 1875 r.
° plebania, obecnie dom mieszkalny, ul. Parafialna 2, z XVIII w.
o zagroda (d. bazantarnia), ul. Parkowa 11, z pot. XIX w.: dom, budynek

gospodarczy, budynek gospodarczy, drewniany, ogrodzenie

o domy, pl. Przyjazni 1, 2, 4, 5, z potowy XIX w.

o zakfad karny nr 2, ul. Swierczewskiego 3, z lat 1893-1896: dwa pawilony
wiezienne, kuchnia, ogrodzenie z wartowniami

° dom, ul. Zamkowa 4, z korica XIX w.

o ujezdzalnia koni, ul. Zamkowa 6, z poczatku XX w.

° dawny browar, ul. Kosciuszki 4, po 1890 r.

o spichrz, ul. Marka Prawego 27, drewniany z XVIIl w., przeniesiony do

skansenu w Bierkowicach.
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Za: pl.wikipedia.org

START GRY

Plac przed Powiatowym Centrum Kultury w Strzelcach Opolskich.

Gra rozpoczyna sie w miejscu zbidrki, gdzie uczestnicy i uczestniczki zostang
przywitani i zapoznani z celem gry oraz jej regutami (otrzymujg je na papierze
razem z mapka terenu, przygotowang wczesniej przez organizatorow). Kazdy
z zespotdw ma ustawiony pierwszy i kolejny punkt w innym miejscu, tak zeby
druzyny nie ttoczyty sie przy tym samym punkcie gry, czekajgc na swojg kolej

wykonywania zadan.
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STANOWISKO 1

LOWCY SMOKOW

Opiekunowie stanowiska (punktowi) witajg graczy i przedstawiajg zadanie do

wykonania.

Uczestnicy czytaja bajke ,Smok z Géry Swietej Anny”.

Nastepnie na kartonach rysujg smoka, ktéry bedzie ziongt ogniem. Smok
ma miec duze oczy, ma ziong¢ dos¢ duzym ogniem, ma mie¢ dos¢ duzg
otwartg paszcze, zaznaczone miejsce, w ktérym znajduje sie serce,

skrzydta, przednia i tylnia tapa.

3. Po narysowaniu smoka, zawodnicy napetniajg 15 balonikow woda.
4. Teraz po kolei strzelajg balonikami w smoka i zdobywajg punkty za celne
rzuty.
PUNKTACIJA:

>

vV V V VYV V

za oko — 10 punktow

za skrzydto — 7 punktow

za kazdg koriczyne — po 5 punktow
za ogien — 3 punkty

za serce — 2 punkty

za trafienie w paszcze smoka, otrzymuje sie dodatkowy balonik

Maksymalny czas wykonania zadania: 25 minut

HISTORII
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Rekwizyty

1) Wydrukowane kontury smokodw.
2) 1 arkusz kartonu, na grupe zawodnikdw.

3) 15 balondéw do napetniania wodg, na grupe zawodnikdw.

4) Strzykawki do napetniania balonow.

(*))

Wiaderko z woda.

~N

Kredki, flamastry, dtugopisy, otéwki.

)
)
)
)
5) Zaciskacze do balonéw.
)
)
8)

Stojak do podtrzymywania gotowych smokéw (lub stanowisko
usytuowane w poblizu Sciany, drzewa, elementu, o ktdry mozna oprzec
smoka).

9) Wydrukowana bajka ,,Smok z Géry Swietej Anny” (zatacznik nr 1).
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SLEPY LABIRYNT

PRZED ROZPOCZECIEM GRY:

Przygotowanie toru przeszkod.

Punktowi witajg graczy. Czytajg legende , Legenda o cudownym Zrédetku”.
Prosza, aby zespdt wybrat jedng osobe sposrdd siebie, ktéra bedzie miata
zastoniete oczy. Wazne: ochotnik nie moze miec alergii pokarmowych.

1. Zawigzanie oczu ochotnikowi.

2. Przejscie w uprzednio przygotowane miejsce toru przeszkdd.

3. Ustawienie ochotnika przed torem przeszkéd. Reszta druzyny pozostaje
poza torem.

4. Zadaniem druzyny jest kierowanie ochotnika po labiryncie przy pomocy
gtosu: ,,prawo”, ,lewo”, , prosto”, ,stoj”.

5. W czasie przejscia trasy, Punktowy moze powiedzie¢ STOP. Wéwczas
ochotnik nie moze sie ruszy¢ a reszta druzyny nie moze sie odezwacd. To
czas na wykonanie zadania wtasciwego.

6. Punktowy daje do sprébowania rézne potrawy ochotnikowi: cytryne,
cukier, keczup, budyn, itp.

7. Zadanie zostaje wykonane, kiedy ochotnik dotrze do miski z woda
i wrzuci do niej monete.

Wygrywa druzyna z najkrotszym czasem.
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Rekwizyty

[EEY

Opaska na oczy.

N

)
) Moneta.

) Miska z woda.

) Cytryna, keczup, cukier, budyn, kisiel, bita Smietana, dzem, itp.
)

)

)

)

U b W

Linie do wyznaczenia pola toru.

(9)}

Kamien.

~N

Szyszki.

8) Jednorazowe tyzeczki.

9) Kreda.

10) Wydrukowana ,Legenda o cudownym zrédetku” (zatgcznik nr 2)

UWAGA!
Ochotnik nie moze zobaczy¢ toru przeszkaéd.

Jesli druzyna sktada sie z dzieci lub oséb, ktdre nie chcg mieé zwigzanych oczu,
druzyna moze przystgpi¢ do zadania, jednak dolicza jej sie minute do czasu
ogolnego.
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STANOWISKO 3

POD ZtOTYM SZCZUPAKIEM

Punktowi witajg uczestnikdw zabawy. Czytajg bajke ,Dom pod ztotym
szczupakiem”.

1. Zadaniem cztonkéw druzyny jest wytowienie pierscienia opisanego
w bajce — szczupaka, ktoéry trzyma swoj wiasny ogon.

2. W duzym wiadrze z piaskiem znajduje sie 7 pierscieni (zrobionych, np. z
kotek do karnisza), wbite w piasek ozdobami w dét. Ozdoby mozna
przygotowac samodzielnie: krzyzyk, serduszko, naklejka, kawatek kapsla,
szczupak.

3. Jedna osoba z zespotu, przy pomocy wedki, wycigga poszczegdlne
pierscienie tak dtugo, az natrafi na szczupaka.

Wygrywa ten, kto wytowi prawidtowy pierscie w jak najkrétszym czasie.
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Rekwizyty

1) Siedem pierscieni (np. z tektury, kétek do karnisza, plastikowych, z
modeliny) z ozdobami.

2) Wedka z haczykiem.

3) Bajka ,,Dom pod ztotym szczupakiem” (zatacznik nr 3).
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STANOWISKO 4
ZAKLETE W KAMIENIE

Punktowi witajg uczestnikow zabawy.

Ta konkurencja oparta jest o zasady zabawy ,,1.2.3. Baba Jaga patrzy!”

W grze powinno uczestniczy¢ przynajmniej kilka oséb. Jedna z nich, nazywana Babg-Jagg, znajduje sie
w pewnej odlegtosci od reszty grupy i jest odwrécona tytem lub ma zakryte oczy. Gracze biegng w
kierunku Baby Jagi. Po wypowiedzeniu stow: raz, dwa, trzy, Baba Jaga patrzy, odstania ona oczy lub
odwraca sie do graczy. Wszyscy uczestnicy zabawy zamierajg — nie mogg sie poruszac, mowic, Smiac
sie. Baba Jaga stara sie ich sprowokowaé, np. rozémieszajac. Jezeli ktos sie poruszy lub zasmieje, musi
wrdci¢ do punktu startu. Po chwili Baba Jaga zndw zakrywa oczy i cykl sie powtarza. Celem graczy jest
dotarcie do Baby Jagi, gdy ona nie patrzy, i dotkniecie jej. Zwyciezca zajmuje miejsce Baby Jagi.

1. Przeczytanie bajki O czterech siostrach i studni”.

2. Zabawa ,1. 2. 3. Baba Jaga patrzy”.

3. Im wiecej 0sob przejdzie trase ,,nie zamienionych w kamien” przez
,wiedZzme”, tym wiecej punktdw otrzymuje druzyna (1 osoba = 1 punkt).

»,Witajcie towcy historii. Przeczytam Wam bajke o czterech siostrach i studni.
Waszym zadaniem bedzie przej$é tor wyznaczony przez sznur i krede wedtug
zasad gry ,,1.2.3. Baba Jaga patrzy”. Czy wszyscy znajg te zabawe? Przejscie toru
oznacza ucieczke przed wiedZzma. Musicie przejs¢ z punktu A do punktu B. Kto$
sie poruszy gdy wiedZzma bedzie patrzytfa, ten zastaje zamieniony w kamien. Im
wiecej z Was przedostanie sie do wiedzmy, tym wiecej punktow uzyskacie.”
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Rekwizyty

1) Bajka ,O czterech siostrach i studni” (zatgcznik nr 4).

2) Kreda.
3) Sznur.

17
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STANOWISKO 5

BUDOWANIE LEGENDARNEJ KAPLICZKI

Punktowi witajg uczestnikow zabawy.

1. Punktowi dajg uczestnikom do przeczytania legende , Legenda
o Kapliczce Trzech Braci”.

2. Zadaniem druzyny jest zbudowanie ze stomek odzwierciedlenia kapliczki
z legendy.

3. Granice kapliczki wyznacza prostokat 1,5 metra na 1,5 metra, uprzednio
narysowany na chodniku/podtozu przez Punktowych.

4. Czas wykonania: 15 minut

»Waszym zadaniem jest zbudowanie, z plastikowych rurek, kapliczki tak, zeby
jej wyglad jak najbardziej zgadzat sie z opisem ponize;j:

Kapliczka Trzech Braci to kapliczka, ktérg moze zobaczy¢ kazdy, kto zmierza
w kierunku Gory Swietej Anny. Zostata ona kryta dwuspadowym dachem,
murowana z dwoma okienkami. Zbudowano jg na planie prostokata.

Oczywiscie, zamiast cegiet i zaprawy murarskiej, Waszym budulcem sg rurki

III

i taczniki, jednak wezcie pod uwage stromizne dachu i okienka. Do dzietfa

Wygrywa ta druzyna, ktdra zbuduje kapliczke najwierniej odzwierciedlajgca
oryginat w czasie do 15 minut.
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Rekwizyty

1) Bajka ,Legenda o Kapliczce Trzech Braci” (zatacznik nr 5).

2) Plastikowe rurki wraz z tgcznikami (klocki konstrukcyjne).
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Inspiracja — praca grupy mtodziezy

POLOWANIE NA HISTORIE
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Legendy

Zatacznik 1 SMOK Z GORY SWIETEJ ANNY
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pﬁru il:liqta

wielu

straszliwa tﬂjemﬂifﬂ_ .

o

ne zycie w zgodzie z natura
Upr'awiali Tiemie, zaopatrujac mieszkancow
w zboda i inne plody rolne, hodowali ZWIiErzeta

: gl dla migka i mies? handlowali towarami T prybyszami
# z daleldego swiata. .. Jednakie ich spokajne i}gcfe zaburza-

ne bylo przez pewne bardro dziwne zjuwiﬂ(ﬁ_..wa jedne 7 f3k znajdo-
wal sig ogromny, ciemny dét
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Dol rak gleboki, ze nawet za dnia nie widac bylo, co znajduje sie na jego
dnie. Gdy jakikolwiek smiztek podejmowat sie proby zbadania ciemnej
otchiani, jak mieszkancy nazywali ow dol, nigdy juz z wyprawy nie wra-
cat. Medrcy mowili, 2e smiatek zgubit sie w lasach lub wpadt do otchlani.
Prawda jednak byl inna. Szeprano o niej po kryjomu. Ludzie bardzo lekali
sie otchiani. W okresie zimowym wydobywal sie z niej dym i dzwiek ciez-
kiego oddechu. Wiosna zas styszalne byly glosne ryki. Lato bylo najgorsze.
Z dotu po seriach rykow, wystrzeliwata w niebo rozzarzona lawa i kule
ognia. Jesienia wszystho sie uspokajalo, a z wnetrza gory wydobywal sie
tylko dym i stumione jeki. Gora zaczynata pluc. Lawa wystrzelona z dziu-
ry latem powodowata ogromne szkody, niszczyla uprawy, wypalata lasy
i domy, zabijala zwierzeta, a nawet ludzi. Medrcy mawiali, ze Gora Swie-
tej Anny jest wulkanem, a otchian to po prostu krater. Ludzie, styszac to,
smiali sie | drwili z medrcow: ,, Wulkan? Jak to wulkan?”, ,,Nie da sig
zyc na wulkanie!”, ,,Ale wulkany nie ryczq”. Krazyly ez plotkd, ze w ot-
chfani mieszka smok. Gdy zapadal w zimowy sen, stychac bylo jego ciezki
oddech, a z nozdrzy wydobywal sie dym. Mieszkancy wierzyli, Ze wiosng
smok budzi sie, a latem zieje ogniem, topiac skaty. Ludnosc wioski wierzyla
bardziej pogtoskom nizeli medrcom. A co ze smialkkami, ktorzy probowali
zbadac otchtan! Podobno byli oni porywani przez smoka i gineli w jego
paszczy. Mikt nie jest tego pewien, poniewaz lkazdy, kio widzial smoka,
zostawat przez niego pozarty. Ale skad smok wzial sie na Gorze Swietej
Anny? Podobno kiedy Swieta Anna otrzymata swoj tytul, diablowi bardzo
sie to nie spodobato. Cheiat on uprzykrzyc fycie mieszkancom Gory, wiec
z ognia piekielnego ulepit smoka i umiescit go w dziurze, krora powstata
is po zapadnieciu sie zbiornika wod podziemnych.
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nBedziesz straszyl mieszkaricaw, aby fwf-qtn Anna poialowala swo-
ich czynéw w strone swigtosci | wziecia tej gory pod opieke” — tak
diabetl nakazat smokowi. Od tej pory tereny wokot otchiani budzily lek
wirod mieszkancow. Wielu z nich probowato pokonac smoka. Ten jednak
wyczuwal ich obecnosc, a majac wsparcie szatana, bez trudu ich pozerat.
Ale do czasu. Ma skraju wioski mieszkat pewien piekny miodzieniec. Kaz-
dego dnia pracowat ciezko w polu wraz ze swoim ojcem. Bardzo intere-
sowata go otchlan i jej historia. Ojciec zawsze przestrzegat mbodzienca
przed tym, aby nie zblizal sie do niej. Byla to istna walka z wiatrakami,
albowiem im wiecej miody styszat o niej, tym bardziej go ona fascynowa-
ta. Tym bardzie] cheiat sie do niej wybraé. Swieta Anna upodobata sobie
miodzienca i przy jego narodzinach nadata mu imie Odylen, co znaczy
wstawic czola”, pokonac”. Jak mowia najstarsi mieszkancy — juz przy
jego narodzinach dala mu straszna misje — pokonac smoka, by ten juz ni-
gdy nie zaklocat spokojnego zycia ludu, Pewnej nocy Swieta Anna zstapita
z nieba i przyszha do domu Odylena. Zbudzila go i mk mu powiedziala:
.Odyfenie, w tobie nadzieja. Nie moge juz diuZe] patrzec na krzywde, jakg wy-
rzgdza mojemu ludowi wyslannik diabla — smok. To trwa juz zbyt diugo. Cheio-
fabym, abys wypelnit misje, ktorq Ci powierzylam przy twoich narodzinoch.
Chee, abys pokonal smoka. Wybierz sie nod otchian dzisiaj wieczorem, bede
Ce prowadzic. Poczekaj tam, o2 bedzie zupelnie ciemno, | zrzud don skaly ze
zbocza. Przez coly ten czas, oz do twego powrotu do domu, bede przy Tobie,
abys sie nie lekat”, Po tych stowach Swieta Anna zniknela.

Tego wieczoru Odylen z polecenia Swietej Anny wymknat sie z domu

i wyruszyt w lasy. Patronka Gory ez dotrzymala stowa i pod postacia
swietlika prowadzita go nad otchian. Po kilku minutach J
mtodzieniec znalazt sie nad orchiania. _.fra B
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Swieta Anna pod postaci swietlika poleciala nad zhocze, na ktérym znaj-
dowaly sie dziesiatki plazow powstatych z lawy. A on usiadt na jednym
z glazow | w towarzystwie matego swietlika czekal. Okolo potnocy Ody-
len ujrzat w otchiani pare wielkich, czerwonych oczu. Ogarnat go wielki
strach, ale tez podniecenie — zobaczyt smoka. Wpatrywat sie w oczyska
jak zahipnotyzowany. Byly piekne, ale tei przerazajace. , Teraz, Odyle-
nie" ustyszat shaby glosik tuz obok ucha. Zeskoczyt z kamienia, spojrzat na
swietlika, porem w glab otchtani. Oczyska potwora robily sie coraz wiek-
sze — smok sie zblizal. Odylen krzyknat: ,Zgin, wyslanniku diabla!™ i ze-
pchnat glaz, na krorym siedziat. Potem kolejny i kolejny.... | tak dziesiatki
odlamkow skalnych potoczylo sie po zboczu w glhab otchfani. Po chwili
2 jej glebi wydobyt sie przerazliwy, peten bolu ryk. a porem. .. nasmaa cisza,
W ten sposob wystannik diabfa, monstrum ulepione z ognia piekielnego,
smok nekajacy annogorzan dokonal Zzywora, Nie miat duszy, wiec zniknal
zarowno ze swiata Zywych, jak i umarlych. Odylen zostat okryty stawa,
mieszkancy przynosili mu dary w podziece, a ten dzien zostat nazwany
«Odylenda”. Aby zapomniec o tych strasznych latach, mieszkancy Gory
Swietej Anny postanowili w otchiani wybudowac amfiteatr, w ktorym ba-
wili sig, by pokazac, Ze miejsce juz jest im przyjazne.

Cd tych wydarzen minelo wiele, wiele lat. Malo kto pamieta smoka.
Mieszkancom Zyje sie spokojnie i szczesliwie. Imie Odylena powoli od-
chodzi w niepamiec, ale kazdy zapymany o smoka, krory okrutnie nekal
annogorzan, powie, iz gdyby nie opieka Swietej Anny — miejscowosé mo-
ghaby juz dawno przestac istniec. A sama swieta! Do dzis jest otaczana
niebywalym kultem i sprawuje pieczotowicie opieke nad kolejmymi poko-
leniami mieszkancow tej ziemi.

.
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Zatacznik 2 LEGENDA O CUDOWNYM ZRODELKU

i jest zwigzana

z klasztorem

w |emielnicy. | i Pat
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Patac w Zyrowej

: w obecnej formie zostat
Irhudnmn}rw larach 1631-44

przez hrabiego Melchiora

Ferdynanda von Gaschina. Znajdowa-

[ fa sie tam dawna siedziba rodowa Zyro-
# vskich, krorzy w 1447 otrzymali Zyrowa z
nadania

| cesarza Fryderyka li,za zashugi na wojnie z Turkami
W czasie, gdy whascicielami patacu w Zyrowej byla
rodzina von Gaschin, cieszyt sie on najwieksza w historii
swietnoscia. Whisciciele patacu w Zyrowej byli jedna z najbogat-
szych w okolicy rodzin. Hrabiowie von Gaschin, oprocz przepiek-
nego, bogatego zamku, byli wiascicielami okolicznych ziem, a takze
fundatorami klasztoru na Gorze Swietej Anny. Mimo posiadania
wielkich dobr, nie posiadali jednego z najwiekszych - syna. Brak
meskiego potomka nie byt jednak ich najwigkszym zmartwieniem.
Prawdziwa ragedia bylo rodzinne nieszczescie. Jak wspominaja
najstarsi mieszkancy Zyrowej, jedna z corek Grafa von Gaschin
urcdzifa sie niewidoma. Hrabia nie umial sobie poradzic z tym
dramatem rodzinnym. Zamykat sie w komnatach i rwal whosy z roz-
paczy. Hrabina von Gaschin przezywala te sytuacje jeszcze bardziej.
Mie spafa po nocach, szlochata. Bardzo czesto pograzah sie row-
niez w modlitwie. Podczas jednej z takich zarliwych modlitw dozna-
ta wizji. Cos nakazalo jej pojsc do kosciota i tam miata otrzymac dar
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rozwiazania rodzinnego problemu. Hrabina chodzita codziennie

do kosciofa, jednak nic sie nie zdarzyto. Pewnego dnia, gdy Grafini
wracala zamyslona z codziennej mszy swietej, zobaczyla kleczaca pod
krzyzem staruszke, a poniewaz styneta z wielkiej dobroci, uklelda przy
niej, aby dac jej troche pieniedzy, Wowczas staruszka spojrzala

na piekna, ale smutna hrabine i powiedziata jej o znajdujacym sie

na bagnach zrodelku, miedzy dzisiejszym Gogolinem a Oumetem,

ktore ma moc uleczania.

Grafini od razu kazal stuzbie pojechac w mamte okolice i znalezc

o zrodetko. Zadnemu stuzacemu nie udalo sie jednak odnalezc cudow-
nej wody, diatego hrabina postanowita sama udac sie na poszukiwania.
Przez okoto tydzien bladzita po okolicznych bagnach, podmaokdych
fakach i lasach, az w koncu ukazalo sie jej tryskajace zrodetko. Hra-
bina wrocHa do patacu po niewidoma coreczke i udaha sie wraz z dziec-
kiem do miejsca, z ktorego wybijala woda. Po przemyciu twarzy woda,
dziewczynka odzyskat zdolnosc widzenia. Rodzina von Gaschin nie
posiadata sie z radosci i od tamtej chwili jej dobroczynnosc stata sie
jeszcze wicksza.

W podziekowaniu za cudowne uzdrowienie, Graf ufundowat kapliczke
pod wezwaniem Matki Boskiej. Znajduje sie ona w dzisiejszym
Gogolinie posrod pol. Kiedy okoliczni mieszkancy dowiedzieli sie

o cudzie, zaczeli licznie przybywac do miejsca uzdrowienia dziewczynki.
Ta kapliczka stoi do dzis. Odbywaja sie wokot niej nabozenstwa
majowe,

| I 1'__'.’ -

Zatacznik 3 DOM POD ZtOTYM SZCZUPAKIEM
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e} Chciatbym, bys poznat legende o powstaniu nazwy olomunieckiego
3 @ domuPod Ztotym Szczupakiem. Legende przeczytatem w ksiazce
B ‘} wia gorami, za dolinami” autorstwa Heleny Lisickiej, ktora opisu-
je legendy zwiazane z miastem fomuniec oraz regionem Hana.

Lacznijmy wiec. VW Olomuncu zyta kiedys pewna biedna rodzi-

na. Wszyscy je] czlonkowie pracowali u pana Zavisa. Matka byla

@
c} praczka, a ojciec z synem Ondra pomagali mu jako parobko-
@ wie. Ondra byl chlopcem zwinnym i pracowitym, shuzyt panu Zavi-
i) Sowi zawsze pomocng reka, gdy tylko pojawita sie taka potrzeba.
Dlatego wiasnie pan Zavis uwazal go za swojego najlepszego pra-
9 cownika. Ondra pracowat w wylegami, gdzie zajmowal sie powie-
rzonymi mu szczupakami. Szczupaki byly ulubionym gatunkiem ryb
pana Zavisa, a ako dobry hodowca czesto kontrolowat ich dobrostan.
Pewnego dnia pana Zavisa spotkata niemifa sytuacja. Zgubit swo] zloty
pierscien. Od razu zarzadzit przeszukanie calego swojego domu oraz
domow swoich stug. Miczego jednak nie znaleziono. Kilka kolejnych dni
rozpaczal z powodu utraty pierscienia w ksztalcie prawdziwego szczu-
paka, rzymajacego sie za swoj wlasny ogon, jednak z biegiem czasu za-
pomniat o nim.
Mijat dzien za dniem, jeden podobny do drugiego, gdy nadszedt czas
odiowu ryb ze stawu. Ondra od razu zaoferowat swoja pomoc. Pomagat
kazdego dnia podczas odiowu, a pan Zavis zauwazyt jego pilng prace.
45 Kiedy odiow mkonczono, pan Zavis przywolalt Ondre
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i nagrodzit go za pilng prace tym najwiekszym szczupakiem. Szczupak
byt wowczas pokarmem bardzo zacnym, a dla prostych ludzi naprawde
wyjatkowym. Ondra bardzo cen# sobie to, Ze otrzymat taki prezent.
Kiedy przyniost szczupaka do domu, matka od razu zaczeh przygo-
towania do uroczyste] kolacji. Kiedy czyscila | patroszyla rybe, jej noz
zaklinowat sie. Nagle z wnetrza szczupaka wypadio cos zlotego. Matka
wizieh zloty przedmiot do dioni i zaniemowila z wrazenia.

Byt to ztoty pierscien w ksztafcie szczupaka, ktory trzyma swoj wiasny
ogon. Matka wraz z Ondrg od razu zapakowali pierscien do chusteczid
i czym predze| udali sie do domu pana Zavisa, gdzie wiasnie odbywato
sig przyjecie. Matka wbiegh do pomieszczenia i od razu poszia

w kierunku pana Zaviga, krory siedzial na czole stolu. Goscie byli bar-
dzo zdziwieni i zastanawiali sig, kim jest ta odwaina kobieta, ktéra po-
zwolifa sobie przeszikodzic panu podczas waznej uroczystosci,

Matka od razu cdpowiedziala panu ZaviSowi, Ze jego 32 T,

I :;;

pierscien nie zostat ukradziony, ale musial zsunac Ir A

mu sie z palca w wylegarni, gdzie » ; «i )

poiknat go szczupak. ‘*'F*‘*"?"F’. *a - ..l"L N\

Uczciwa praczka i jej rodzina zostala f '="J i E‘“

bogato nagrodzona. e 1

Od tego czasu na domu tym ‘;J’(‘,ﬁ.f F

widnieje znak w ksztalcie Zlotego I J

szczupaka.
& B

30 joser Led | 3 &l
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Zatacznik 4 BAJKA O CZTERECH SIOSTRACH | STUDNI

@/J&W

df&jfiﬂc/ 2. £ d

Dawno, dawno temu,

w Zdzieszowicach, obok biatego

rynku, na samym srodlu placu byfa
sobie studnia. Naokoto placu i rynku
znajdowaly sig domy i sklepy.

WV jednym z dOmMOw mieszkaty
CZUEry Siostry: MJ"SE{JFEIH

nazywat sie Anna, modsza
Ma}gasm. jeszcze miodsza
Karolina, a najmiodsza Marta. Siostry pmcavml)r przez Cal'_r dzien,
od 5.00 rano do 21.00. Pﬂﬂﬂg&hﬂ’ bezdommym i dE‘W‘.‘lhf

im jedzenie. Robity to NAJCZESCiej za grosze i byly tym bardzo

zmeczone, ale musialy zarobi¢ na Chleb.
4
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Pewnego razu, gdy trzy z nich byly zajete, powstat problem, ktora

z siostr powinna isc¢ po wode do studni. Postaly najmiodsza, Marte.

Gdy dziewczyna nabrafa wode, wiadro okazato sie zbyt dezkie | nie
zdofala utrzymac sznura w dioniach. Zawolala po pomoc. Jako pierwsza
przyszia siostra Karolina, ale i ona nie umiala utrzymac Marty | wiadra

z woda, wiec zawohly Malgosie, a poznie| jeszcze Anne. Jednak i ona nie
data rady utrzymac swych siostr i wiadra, Wszystkie wpadty do studni.
Ma szczescie Anna umiata phywac, ztapata siostry i po drabinie, zawieszo-
nej na scianie studni, wszystkie wyszly na powierzchnie. Mie wszystko
byto jednak w porzadku, poniewaz studnia byta zakleta. W nocy wszyst-
kie zamienity sie w czarownice. Pragnely zemsty na ludziach biednych

i bogatych. Miosty zaglade i| okradaly miasteczko. | tak co noc, az do dnia,
w ktorym do miasteczka przyszed! pewien wedrowiec. Kiedy dowie-
dzial sie o czarownicach, zorganizowal na nie putapke.

Miestety wedrowiec zwrocit na siebie uwage | czarownice poleciaty

za nim. Kiedy rzucity zaklecie, wedrowiec wyciagnat lustro i zaklecie
odbito sie od niego, trafiajac w czarownice, ktore zamienity sie

w kamien. O wschodzie stonca kamienne posagi czarownic rozsypaly sie
w pyl a wszystkie ofiary znowu byly zdrowe.

Mieszkancy Zdzieszowic od tej pory zyli szczesliwie, a2 miasto rozwijato
sig | powiekszato.
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Zatacznik 5 LEGENDA O KAPLICZCE TRZECH BRACI
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HISTORII
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Kapliczka tzech Braci to kapliczka
kiorg zobaczy¢ mote kaidy, kto
zmierza w kierunku Gory Swietej
Anny. Zostala ona nakryta dwuspado.
dachem, wymurowana, otynkowa
Zbudowanc ja na planie prostokgt

umieszczone ODrazy z fragmentami.
Ii]'"ﬁﬂ, owania | zmartwychwstani

prezentujace trzech zotnierzy Zarliwi
i w skupieniu modlgcych sie przed
widlem, przedstawiajacym ﬁwlqtq Rodz
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Legenda opowiada o ojcu i dwoch jego synach, idacych na wojne, ktorzy
zatrzymali sie pod debem, na ktorym zwisalo ptomo, przedstawiajace
gwiﬂﬁ Rodzine, wydostajacy sie z Egiptu. Mezczyzni rzucili sie na kolana
I blagali o szczesliwy powrot do domu, Kazdy z nich miat walczyc na in-
nym froncie. Jedni mowig, ze bylo to w czasie wojen napolecnskich, inni,
ze podczas wojny trzydziestocletniej. Po modlitwie w tym miejscu, usci-
skali sie i rozstali. Przez dlugie lata nic o sobie nie wiedzieli i nie styszeli.
Wreszcie wojna sie skonczyta. Zolnierze powracali do swoich domow,
rodzin. Jedni okrutnie olkaleczeni, inni zarosnieci | zmienieni tak, ze trud-
no bylo ich rozpoznac.

Pewnego dnia przy mocno rozrosnietym debie na sciezce, wiodacej na
Gore Swietej Anny, zatrzymal sie zmeczony | wymizernialy wojak. Padt
na kolana przed malowidtem 51.-.-'1'qtﬂi Rodziny, ale dlugo sie nie modlit,
bo byt wycieficzony. Zasnat, nie wiedzie¢ kiedy. Spiacego cziowieka zoba-
czyli i obudzili nadchodzacy z dwoch roznych stron (ed wschedu

i zachodu) dwaj inni zodnierze, ale kazdy byt ubrany w mundury innej
armii. Diugo sie sobie przygladali, patrzyli prosto w oczy... | nagle... nie
wrzeba bylo stow! Rzucili sie sobie w ramiona. Wiedzieli, ze sa bracmi,

a ten najstarszy, najbardzie] zabiedzony — to ojciec! Pozegnali sie w tym
samym miejscu, w krorym sie teraz spotykaja! Okrzylkom zdziwienia

i radosci nie bylo konca. A potem padli na kolana naprzeciwko debu,
chwalac Boga i sktadajac podziekowania Swietej Rodzinie, Swietej Annie
i Wiszystkim Swietym za szczesliwy powrdt do domu. Na pamiatke
cudownego ocalenia i spotkania wymurowali w tym miejscu kaplice

i umiejscowili w niej malowidto, przedstawiajace trzech zoierzy
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h‘- przyklekajacych pod debem i odmawiajgcym pacierz pmﬁbmﬂm
ﬁwiqtej Rodziny. Pod obrazem zostala umieszczona znamienna inskryp-
ca:

ZA LASKA BOZA WROCILISMY, JA WASZ QJCIEC | WY, MOI SYNOWIE Z WOINY

POZNAWSZY JEf OKROPNOSC BEAGAMY KROLOWA POKOJU | SWIETA ANNE, PA-
TRONKE NASZA, BY WIECE] NIE SPOTKALO TO NIESZCZESCIE OJCZYZNY

NASZE]"
Ma drugim planie widoczna jest Gora §wiqtej Anny z zakonem. VWokot

zasadzili nieduze drzewka debowe. Przechodzace tamtedy pielgrzymki
zatrzymywaly sie | odmawiaty pacierz. Dwiescie lat pozniej w urodziwe
drzewo uderzyt piorun. Dab splonat. Ale zakonnicy - franciszkanie za-
rzadzajacy annogorskim klasztorem — po obu stronach kaplicy zasadzili
po jednej lipie z kazdej strony, ktore w krotkim czasie rozrosty sie do
ogromnych rozmiarow. VW trakcie budowy drogi Zdzieszowice — Gora
Ewit:t&j Anny — a bylo to po pierwszej wojnie swiatowe| — stafa sie tra-
gedia. Pewnego dnia wejscie do kaplicy zostato wywazone, a zabytkowe
ptotno, porozdzierane, lezalo na podiodze. Ludzie podejrzewali o o
budowniczych drogi. Nikomu jednak nic nie udowodniono, Odnowio-
no kapliczke, a plotno olejne zastapiono identycznym, namalowanym
na blasze przez Pana Richtera zamieszkujacego na Gorze Swiete Anny.
'Kaplmﬂu; wznowiono do uzytku dnia 4 czerwca 1928 roku. Dojscie do
kapliczki ogrodzone jest blaszana, strojng krata. Do dzis pozostafa
W nienaruszonym stanie, a ci, ktorzy wybieraja sie z domu w daleks po-
droz, przed wyruszeniem zatrzymujg sie przed nia, by w glebokiej mo-

dlitwie prosic o szczesliwy powrot

-‘1 il sréa PBopec 5 .

fidaf & el | El ‘
i,
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REGULAMIN GRY ,,GRA W HISTORIE”

1. Organizatorem gry miejskiej jest Fundacja ,, W rozwoju” z siedzibg w Opolu.

2. W grze moga braé udziat osoby, ktére zarejestrowaty sie poprzez kontakt na
Fanpage Fundacji na Facebooku lub telefoniczny oraz osoby, ktdre przyjda na
start gry — jednak tylko w razie wolnych miejsc.

3. Gra jest przewidziana dla uczestnikéw od 13 roku zycia, chyba, ze opis gry
stanowi inaczej. Osoby ponizej 18stego roku zycia muszg sie zgtaszac
z opiekunem.

4. Zgodnie z rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679
zdnia 27 kwietnia 2016 r. wsprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku
z przetwarzaniem danych osobowych iw sprawie swobodnego przeptywu
takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE — uczestnicy gry, biorgc w
niej udziat, wyrazajg zgode na przetwarzanie ich danych osobowych (w tym
wykorzystanie zdjec i filméw z gry). Administratorem danych jest Fundacja , W
rozwoju”.

5. Zasady gry sg okreslone przez organizatorow kazdorazowo przed gra.
Organizator zastrzega sobie prawo do nie ujawniania czesci informacji na temat
gry do jej rozpoczecia — celem przeprowadzenia jej na réownych zasadach dla
wszystkich uczestnikow.

6. Wysytajac mail ze zgtoszeniem na Gre, uczestnik akceptuje ten Regulamin.

7. Gra trwa zgodnie z opisem na jej stronie (okoto 1,5 godzin) i instrukcjami
rozdanymi uczestnikom w dniu gry.

8. W grze moze wzig¢ udziat 5 druzyn. Decydujgca jest kolejnosé zgtoszen.
Fundacja ,W rozwoju” zastrzega sobie prawo do ograniczenia liczby
uczestnikdw w przypadku zbyt duzej ilosci chetnych. Osoby, ktére do gry
zostaty zakwalifikowane zostang o tym poinformowane mailowo. W przypadku
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duzej ilosci chetnych na liscie rezerwowej Fundacja moze zazgdaé¢ dodatkowego
potwierdzenia obecnosci na grze na kilka dni przed nig — poprzez przestanie
maila zwrotnego z potwierdzeniem obecnosci. Nie przestanie maila moze
oznaczac skreslenie z listy zapisanych.

9. Zdjecia i filmy z gry mogg by¢ wykorzystane do celéw promocji projektu,
uczestnictwo w grze jest rownoznaczne z wyrazeniem na to zgody. Z chwilg
przestgpienia do uczestnictwa w grze osoby petnoletnie i opiekunowie prawni
0sob niepetnoletnich wyrazajg zgode na fotografowanie ich oraz ich dzieci
oraz zgode na wykorzystanie bez odrebnego wynagrodzenia wizerunkdw dzieci
w materiatach dokumentujgcych dziatania projektu ,, Gra w historie”.

10. Fundacja ,W rozwoju” oraz jego pracownicy nie ponoszg odpowiedzialnosci
za wypadki w trakcie gry.

11. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowanie petnoletnich
uczestnikéw gry oraz nastepstwa z niego wynikajgce, w tym chwilowy lub staty
uszczerbek na zdrowiu i wypadki smiertelne.

12. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wypadki losowe powstate
w trakcie gry.

13. Wszystkie osoby niepetnoletnie muszg mieé przy sobie opiekuna, ktory
odpowiada za ich bezpieczenstwo w trakcie gry.

19. Gra jest realizowana w ramach projektu ,Gra w historie”, dofinansowanego
ze Srodkdw Muzeum Historii Polski w Warszawie w ramach Programu
,Patriotyzm Jutra”.
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OPRACOWANIE SCENARIUSZA GRY

na podstawie pracy mtodziezy - Magdalena Bury
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